Verksamhets-

Digival utveckling

Det gar att 0sa behovet genom forandring
I befintliga system, yanster eller arbetssatt

Mat, lar Testa
och minsta
férbattra basta pilot

Det finns befintig teknik
som loser behovet

Behov av stod for att
ta fram ny losning

Utveckla pilot: Vi utvecklar en minsta
basta |6sning och testar den skarpt. . .
Utforska Har |ar vi oss av testet genom att Mat, lar
f Utforska Utveckla kontinuerligt mata vardet som skapas. i

utmaning/ . : ontinuerlig 7= och Folj upp

- upplagg p||ot Vi finjusterar och bygger nya versioner, o
behov/idé tills vi antingen hittar en tjanst som vi &r férbattra
nojda med eller lagger ner for att vi inte
anser att den skapar tillrackligt varde.

Utforska behov/utmaning/idé: Utforska upplagg: Skala: Slutligen utvarderar vi om initiativet
Har tittar vi pa behovet och forsoker Vi sétter upp forvantade skapar varde eller inte. Det gor vi genom
forsta hur det ser ut. effektmal och utforskar ett Mat, lar att mata mot uppsatta effektmal.
Forforstaelsen &r viktig for att tankt upplagg for att kunna och Om produkten eller tjansten skapat varde
kunna utforska och formulera idéer testa det skarpt i en avgransad - vill vi férséka implementera innovationen
for hur vi ska kunna méta behovet. pilot, under en viss tid. forbattra i ordinarie verksamhet. For att fatta beslut

om detta kravs bra dokumentation och en
tydlig plan for hur verksamheten ska jobba
med innovationen.

B N\,

BESLUT TID | BESLUT PENGAR & TID ' BESLUT SKALA UPP
« BEHOV/IDE/HYPOTES « UPPLAGG « RESULTAT AV PILOT
INNOVATIONSRADET + ORSAK TILL BEHOVET « KOSTNAD * BESLUTSUNDERLAG
« EFFEKTER/VARDE « EFFEKTMAL EFFEKTHEMTAGNING
+ SAMARBETSPARTNERS |  TIDSPLAN | « FORSLAG
N \ S VIDAREUTVECKLING

FORVALTNINGSUPPLAGG y



